
CAMPAMENTOS 
NAVIDAD 2019-20



Información general

• Salida: Día 2 de enero: 8:30 h en el 
colegio

• Llegada: Día 5 de enero a las 18:00 en el 
colegio

• Uniforme, almuerzo y comida de casa.
• Autorización y tarjeta sanitaria
• Alergias y medicamentos
• Compañeros: 27 al 30 en las Olimpiadas 
Marianistas



Documentación sobre medicamentos y alergias 



Información general

• Precios
– Lobatos : 55 €

– Scouts: 50€

– Pioneros: 50€

– Compañeros: 20€

• Transferencia antes del 18-diciembre



LOBATOS



Lugar: Guetadar 
(Navarra) 

Días: 2-5 enero



Caza: viaje a la Edad Media
3. El gran Monasterio

2. Los bosques del 
Monasterio

1.El laboratorio 
del Dr

4. Palacio del Rey

5. Misión del Rey: 
encontrar la espada 
de Excálibur, perdida 
en el reino de Navarra 
(como el Doctor)



TRAER:
- Almuerzo y comida
- Disfraz
- Saco
- Esterilla
- Uniforme completo (polo y pañoleta)
- Cuaderno de caza y boli (los que lo 

tengan)
- Ropa de abrigo!
- Muda limpia y ropa de repuesto
- Pijama
- Frontal
- Capa (y si tienen cubremochilas)
- Cantimplora llena
- Neceser
- Botas (no deportivas)
- Mochila pequeña (no petate)
- NO HACE FALTA poto plato y cubiertos
- Disfraz (camiseta + espada+ cinturón)
- Tarjeta sanitaria



1. Alimento e higiene:

• Pirámide de alimentos y beneficios de una 
dieta variada

• No traer nada de comer

2. Tradiciones y ceremonias
• Nudo de la buena acción (buzón de la buena 

acción)
• Conocer el libro de las tierras vírgenes 

(cuentacuentos)
• Máximas de baloo (insistir)

• gran clamor y promesas

3. Conociendo aragón

• Fauna de aragón y riberas del ebro

4. Campismo

• Construir el cubil

• Nudos (atarse los cordones)

5. Tareas domésticas

• Lavarse los dientes y cambiarse de ropa

• Fregar menaje

OBJETIVOS REALIZADOS Y A TRABAJAR: 



CAMPAMENTO 
NAVIDAD RAMA 

SCOUT



INFORMACIÓN GENERAL

4 DÍAS (3 NOCHES): DEL 2 AL 5 DE ENERO

LUGAR DE SALIDA Y LLEGADA: COLEGIO 
SANTA MARÍA DEL PILAR (MARIANISTAS)

HORA DE SALIDA: 8:30H

HORA DE LLEGADA: 17:30H



LUGAR 
ALBERGUE GABARDIP VILLANÚA (HUESCA)



Villanúa Salesianos

ALBERGUE
GABARDIP





LA GUERRA 
FRÍA



¿QUÉ DEBEMOS 
LLEVAR?

- POLO Y PAÑOLETA (PUESTOS EL PRIMER DÍA). 
- SACO Y ESTERILLA
- LINTERNA
- PIJAMA
- PANTALONES Y CAMISETAS DE RECAMBIO PARA LOS 4 DÍAS (MUDA). 
- ROPA INTERIOR DE RECAMBIO PARA LOS 4 DÍAS (MUDA)
- ROPA DE ABRIGO (SUDADERAS O FORROS POLARES, CHAQUETÓN). 
- GORRO, BUFANDA Y GUANTES. 
- ZAPATOS CÓMODOS Y BOTAS. 
- CANTIMPLORA
- NECESER
- TOALLA
- MATERIAL DE PATRULLA NECESARIO. 
- CUADERNO DE LA RAMA.
- MOCHILA PEQUEÑA PARA LA EXCURSIÓN
- DISFRAZ !!!!!!



ACTIVIDADES A REALIZAR

- Aplicación de metodología scout

mediante Retos y roles

- Actividades relacionadas con el

conocimiento del mundo scout (es

decir, de metodología, grupos, historia)

- Desarrollo de la Aventura

- Ceremonias Scouts

- Excursión.



Para cualquier duda dirigirse al coordinador, a los jefes 
de la rama o al correo de la rama 

santamaria27scout@marianistas.net



PIONERO
S



Objetivos
• Trabajar la unidad de la rama pionera

• Adquirir competencias sobre campismo

• Trabajar el área física

• Continuar desarrollando espíritu crítico

• Avanzar con la preparación de la 
empresa

• Conocer otras zonas fuera de Aragón



¿A dónde vamos? 

Al lado de 
Sotillo del 

Rincón, en el 
valle del Río 

Razón



¿Dónde nos alojaremos?
En el Albergue 
Aula Río Razón



Además, nos ceden también las 
instalaciones de cocina y comedor, 
por lo que…

Nos turnaremos todos 
en la  cocina

Los pioneros en etapa de 
animación se encargarán de hacer 

el menú y la compra para el 
campamento, acompañados por 

los jefes



¿Qué haremos allí?

• Conocer el pueblo y sus alrededores

• Travesía por Parque Natural Sierra de Cebollera

• Actividades de campismo

• Convivencia



¿Qué llevar?

• Uniforme y pañoleta

• Saco de dormir y Sábana bajera 

• Neceser de aseo

• Ropa cómoda para el día y abrigada para la noche

• Ropa de andar

• Zapatillas cómodas y botas 

• Linterna

• Poto, plato, cubiertos y cantimplora



¿Preguntas?

¡GRACIAS POR VUESTRA 
ATENCIÓN!



COMPAÑEROS







1. Colaborar de una forma proactiva en el servicio que se nos ha 

encomendado desde nuestra entidad patrocinadora.

2. Formar parte de un proyecto tan importante y bonito para 

nuestra comunidad colegial como miembros de la misma.

3. “Nos toca la tierra”



1. Talleres

2. Guardería

3. DJ

4. Cine

5. Retos

6. Stand Scout



1. Compañeros

2. Pioneros (voluntarios)

3. Jefes

4. Padres

GRUPO SCOUT 
SANTA MARIA 

27



1. Dormir

2. Comer

3. Material


